Luchas

luchas.pas, luchas.c; luchas.cpp;
luchas.exe

Acontecio, en una pelea del legendario
luchador “El Matematico”, que dejo
tendidos a todos sus rivales por todo el
ring, el réferi le pidi6 que los acomodara
en ciertos lugares para poder recoger con
mayor facilidad los restos de sus
contrincantes. Estaba muy cansado el
famoso luchador, por lo cual sélo podia
cargar a un personaje en cada viaje.

El ring es similar al primer cuadrante del
plano cartesiano, y la posicion inicial de “El
Matematico” es el origen. Por extrafias - P ;
manias solo le gusta caminar en direccion paralela a los ejes. ¢Cudl es la
longitud del camino de longitud minima que debe recorrer?

Problema

Dejar luchadores en ciertos lugares haciendo un recorrido de longitud minima.
Entrada

El primer renglon tendré la cantidad n, 1<n <9, de luchadores por recoger. Los
siguientes n renglones tendran 4 enteros, los primeros dos seran la posicion del
luchador y los siguientes dos, las coordenadas a donde deben ser llevado ese
luchador. Todos los niumeros de la entrada estaran entre 0 y 32000 (inclusive).

Salida

Un Unico entero, la longitud minima que tiene que recorrer “El Matematico para
llevar a todos los demas luchadores al lugar que se indica.

Ejemplo de entrada Ejemplo de salida
2 27

5456

9705

Explicacion de la salida: Parte de su esquina
(0,0) y va por el luchador que se encuentra +
en (5,4), (recorre 9 unidades), lo lleva a la
(5,6) (recorre 2 unidades), luego va por e
luchador que se encuentra en la (9,7)
(recorre 5 unidades) y lo lleva a la (0,5)
(recorre 11 unidades). Recorrié en total
9+2+5+11=27.
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